MAGYAR

Jatékosok szédma: 2-5 ]
Eletkor: 4+, 6+, 8+ i
(nehézségi foktdl fliggben) ‘
Id6tartam: 15-30 perc

jatékonként J

A Numberloor szabdlyai nagyon egyszeriiek: ha az dsszes kdrtya elfogy a kezedbdl, jutalmul kapsz egy csillagot.
Az a jdtékos nyer, akileghamarabb Gsszegytijti a megadott szamui csillagot. A jaték hdrom nehézségi fokon
jdtszhato a jdtékosok szamoldsi tuddsszintiének megfelelGen. Nehezitett pdlya (8+), Alap szint (6+), Kezd6 szint (4+)

Nehezitett palya (8 éves kortol)

El6késziiletek

Ebben a jatékverziéban mind az emeletkartyak, mind a léggombkartydk jatszanak.
Ugyanakkor azt a hat kartyat, melynek bal alsé sarkaban egy kék potty van, ki kell
venni a paklibol.

Alaposan keverd meg a paklit, majd ossz minden jatékosnak hat lapot. Amennyiben barmely jatékos csak
léggdmbkartyat kapott (és emeletkartyat egyet sem), ossz helyettiik Gj lapokat.

Véletlenszerlen csapj fel egy emeltkértyat és egy Iéggomb kartyat (ez utdbbin mindenképpen legyen szém).
A jatékosok az dramutaté jardsanak megfelel6en kertilnek sorra. A legfiatalabb jatékos kezd.

A jaték alapjai ,

Sny csi Pakli
Minden jatékos megprobal elséként megsza- Nyeremeny csillagok
badulni a kezében 1év6 emeletkartyaktol, Jétékos 1 Jdtékos 2

mégpedig a léggombkartyai felhasznalasaval.

A soron |évé jatékos annyi kartyajatol szabadul-
hat meg, amennyitdl tud az adott kérben, de
legaldbb egy emeletkartyat mindenképpen le
kell raknia.

Ha a soron 1évé jatékos egy kartyat sem tud

lerakni, két kartyat huz a paklibdl és ujra

prébélkozhat. Ha a hizas utéan sem tud, vagy Emeletkdrtya Léggsmbkdrtya

nem akar lerakni, akkor ,passzolhat” és a soron

1évé jatékos kovetkezik. Ha a paklibodl elfogy a kartya, akkor a mar kijatszott kartyak ismét visszakertilnek
a jatékba (a felllre felcsapott kértydk mindkét pakli esetén, az asztalon maradnak).

A jaték menete
Az emeletkartya paklira a kovetkezéképpen lehet kartyat lerakni:

1. Ha az emeletkdrtya szdma megegyezik a felsé kartyan l1évé emeletszdmmal. Pl.: emelet [1] az emelet [1]
kartyara lerakhato.

2. Ahdnyadik szintre kerlilsz felfelé vagy lefelé, ha a pakli tetején l1évé Iéggomb szdménak megfelel emele-
tet mész adott irdnyba. Pl.: ha a pakli tetején 5-dik emelet és 3-as Iéggomb kartya lathatd, akkor 2-es (azaz
5-3=2), vagy 8-as emeletkartya (azaz 5+3=8) rakhat? le.

A soron |évé jatékos a Iéggomb paklira barmikor, barmelyik szamu Iéggombkartyat lerakhatja, és donthet
ugy is, hogy egyetlen kartyat sem rak le.

Ebben az esetben a legfelsé 1éggombkartya marad az aktiv kartya.

A soron lévé jatékos tetsz6legesen valtogathatja az emelet- és a léggombkartyak lerakdsat, egymas utan
tobb emelet- és Iéggdombkartyat kijatszva, feltéve, hogy legaldbb egy emeletkartyat le tud rakni adott
korben.

Példa egy korre: Ha egy 3-as emeletkdrtya és egy 2-es léggombkartya van felll, a jatékos lerakhatja az
5-6s emeletkartyat (mert 3+2=5), majd a 7-es (mert 5+2=7), és a 9-es emeletkartyat (mert 7+2=9), ezutdn
leteszi a 3-as Iéggombkartyat, majd a 6-os emeletkartyat (mert 9-3=6) és végiil a 3-as emeletkartyat (mert
6-3=3).

Amikor a jatékos a kezében 1év6 Osszes emeletkartyajét lerakta, akkor az 6sszes megmaradt Iéggombkartya-
jat a léggomb paklira teszi, igy fejezve be a jatszmat. Mindegy, melyik léggdmbkartyajat helyezi legfeliilre

a léggdémb paklira.

A jaték vége
Ha egy jatékos lerakja a kezében |év6 Osszes kartyat, romténcot lejthet, és nyer egy csillagot, majd Ujra kap
hat kartyat. A soron kdvetkezd jatékos folytatja a jatékot.

A jatékot az nyeri, aki els6ként gy(ijt be 5 csillagot (2-3 jatékos esetén) ill. 3 csillagot (4-5 jatékos esetén).



Mi a teendd a 9-nél nagyobb és a 0-nél kisebb szamokkal?

A Numberloor-ban, amikor fel-le liftezlink, a tizes értéket fejben hozzaadjuk vagy kivon-

juk, ugy hogy az eredmény mindig egyjegy pozitiv szdm legyen. ﬂ
Pl.: Ha a 9-es emeletrdl 11-re megyiink, ezt az 1-es emeletkartyaval jelezziik. Viszont, ha

0-s emeletkartya van legfelil és 3 szintet kell lemenntink, akkor az olyan, minta a 10-es
emeletrdl indulndnk és a 7-es emeletre érkeznénk. ﬂ

Egyszdval, a 2-es emeletkartya jelentheti a 2. vagy a 12. emeletet is; a 0-as emeletkartya
pedig a 0. vagy a 10. szintet.

Hogyan hasznaljuk a specialis kartyakat?

Ejszakai emeletkartyak: A soron Iévé jatékos ugyanugy jatszhatja

ki ezt a kartyat, mint a normal emeletkartyat. Ugyanakkor, akinek ilyen
lap van a kezében, dtveheti vele a soron kovetkezé jatékostol

a jatéklehet6séget, amennyiben az éjszakai emeletkartya megfelel

a pakli tetején l1évé emelet- és Iéggdmbkartya altal meghatarozott
feltételnek. A jatéklehetdséget dtvevé normdl médon folytatja a jatékot,
majd az dramutaté jardsdanak megfelel6en kovetkezd jatékos koveti 6t.

»~Barmelyik legkozelebbi emelet” léggomb kartya: Amig ez a kartya
van a pakli tetején, a legfelll [évé emeletkartydt, illetve a téle egy vagy két
szintkildnbségen |évé szomszédjait rd lehet tenni. Pl.: Ha az 5-0s emeletkar-
tya van a pakli tetején, akkor a 3, 4, 5, 6, 7-es emeletkartyat lehet lerakni.
Ne feledd, minden soron kévetkezd kartyanak sajat legkdzelebbi szomszéd-
jai lesznek.

~Barmely paros / paratlan emelet” léggomb

kartya: Amig ez a kartya van a pakli tetején, bar-

mely péros ill. paratlan emeletkartya lerakhaté.

»Kimaradsz a korbdl” Iéggomb kartya: Ha barmely jatékos ezt
alapotrakja le utolsé kartyaként adott kdrben, akkor a kévetkezd
jatékos két lapot huz és kimarad. Amig nem rak valaki egy masik
léggomb kartyat erre a kartyara, addig csak az éppen felforditott
emeletkartydval megegyezd szamu emeletkértya rakhato le. .

Alap szint (6 éves kortdl)
Ebben a véltozatban a jatékosoknak legfeljebb harmat kell hozzdadni, vagy kivonni.

A tobbi szabdly megegyezik a nehezitett palya szabalyaival.
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A jaték el6tt a piros ponttal jelolt kartyakat ki kell venni a paklibél. Minekutdn az éjszakai ve
emeletkartyak nincsenek jatékban, mindenki sorra keriil anélkiil, hogy atvenné valakitél
a jatéklehetbséget.

Kdrtyapakli piros jeldléssel a sarkdban.
Jatékszabaly kezdb6knek (4 éves kortol)
Ebben a véltozatban a jatékosoknak a szamsorok névekvé és csokkend sorrendjét kell kdvetnitk.

Csak a nappali emeletkértyak vesznek részt a jatékban (a Iéggdmb- és az éjszakai emeletkartyak nem).
Keverd 6ssze a paklit és ossz minden jatékosnak hat lapot, majd csapj fel két emeletkartyat.

A jatékosok sorban kdvetkeznek, a jatékot a legfiatalabb jatékos kezdi. Amikor valaki sorra kerdl, rateheti
a paklira az odavalo kartydkat, azaz a legfelsével megegyez6 vagy azzal kdzvetleniil szomszédos kéartyakat.
Pl.: 4-es emeletkdrtya esetén a 4, 3 és az 5-6s emeletkartya rakhaté le.

A soron |évé jatékos annyi kartyat rakhat le, amennyit csak tud. Ha a jatékos nem tud, vagy nem akar lapot
lerakni, akkor két lapot hiiz a paklibdl és kimarad a kérbél. Ha a pakli tetején [évé kartya a 0-as, akkor a felsé
szomszédja az 1, az alsé szomszédja pedig a 9 (azaz a 10 alsé szomszédja a 9).

Ha egy jatékos lerakja a kezében Iévé Osszes kartyat, felkialt és nyer egy csillagot, majd Ujra kap 6 kartyat.
A soron kovetkezd jatékos folytatja a jatékot.
Ha minden kartya elfogy a paklibél, akkor a mar

kijatszott kartydk ismét visszakeriilnek a jatékba
(a felsé lapok mindkét pakli esetén, az asztalon

maradnak).
A jaték addig folytatédik, amig valamelyik jatékos Tovdbbi fejlesztd jatékok:
dsszegy(jt 5 (2-3 jatékos esetén), vagy 3 csillagot www.thebrainyband.com

(4-5 jatékos esetén).
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